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Seal of
Quality

LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHE!

Ce sceau est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
quil est conforme aiux normes
dexcellence en matiére de.

Jabrication, de fiabilité et surtout,

de qualité. Recherchez ce sceatt
lorsque vous achetez une console
de jeu. des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

Nous vous remercions d'avoir acheté la moucne Jeel STAR WAFSTS
ROGUE SQUADRON™ pour votre Nintendos+ Sy

er afi " plenement ce voire nouveal jeu | Gerdez
Sheute o manus! pour vous y éérer plus

attentivement le mode d'emploi avant de commencer &
de profter pleinement

NINTENDO,#4 PERMET DE VOIR DES IMAGES ET DES SIMULATIONS 3D D'UN
REALISME SAISISSANT. CERTAINES PERSONNES PEUVENT ETRE AFFECTEES DE
'VERTIGES, NAUSEES OU AUTRES MALAISES DU MEME TYPE. S| VOTRE ENFANT
PRESENTE CES SYMPTOMES, DEMANDEZ-LU| DARRETER DE JOUER PENDANT
QUELGUES INSTANTS ET DE REPRENDRE LA PARTIE PLUS TARD.

o  TRADEMARKS OF NINTENDO GO
LUCheR D T AL RIGHTS ESEVED 25 nosn AuTHORZATION

o
© 1998 NINTENDO CO.
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MANETTE DE JEU NINTENDO 64

8SF

i précis est impossibl

Lorsque I e ), laissez
la manette multidirectionnelle en posiion verficale.

me posifon de référence. Les jeux ulisant la manefte muli-
directonnelle ne pourront donc pas fonctionner correctement.
Pour redeéini lo positon de rférence du stck multidirectionnel
QIR | vne fois la partie commencée, faitesle remonter jusqu'a sa
postoncenircl comme dans o igus o, pus cppuyez
START:

WWW.Ola 1CHSTECE

s - Sl
Assurez-vous de ne le meftre en confact avec aucun hquide ‘ou corps éranger.

ncosdoproblim,confoctez o e el oo
u volre Te plus proche.

Pk o 1 0 e s et 0 positionner vos mains comme

surla figure c-dessou:

Voire manette, vous déplaces lo
tionnel avec le pouce gauche ef, avec
le pouce droi, vous acivez les boutons A, B, C.
Recherchez o posiion index

e e o &Pl
o vous pourie ocdeilementsppuyer o
bouton Z, situé au dos de la

Pour jouer & ce jeu conneclez la manette dans la prise n°1, située & avant de la
console.

Si vous changez la connexion pendant une partie,
vous pourrez appuyer sur RESET ou éfeindre la

console (inferrupteur sur OFF) pour rendre effective

la nouvelle connexion.

Ce jeu est concu pour un joueur, une seule manette est
done nécessaire.

100 BUTSLIRITOEO AL MM
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PRESENTATION

uelle période d's auegresse pour la galaxie!
Luke Skywalker, ave le Wedge Antilles, a fait

exploser IEtoile Noire. Ma:s e

de courte durée... L'Empire rassemble ses forces pour

lancer un assaut de grande envergure contre les

forces rebelles.

Pour défendre I'Alliance face a I'offensive impériale,
Luke Skywalker et Wedge Antilles ont formé le Rogue
Squadron, un groupe constitué des douze pilotes
vétérans les plus doués parmi les rebelles. Rompu &
tous les combats, le Rogue Squadron se voit attribuer
les missions les plus difficiles et les plus dangereuses.

Vous menez le combat en incarnant Luke Skywalker,
le chef de cette unité d'élite. Les missions se déroulent
dans l'intervalle entre Star Wars : Un nouvel espoir
et LEmpire contre-attaque. Votre officier supérieur,

le Général Rieekan, vous exposera les objectifs de vos
missions et vous conseillera des tactiques pour vaincre
les impériaux. Wedge Antilles et les autres membres
du Rogue Squadron seront vos équipiers pendant les
opérations qui iront, entre autres, du sauvetage a la
reconnaissance en passant par des attaques tactiques.

Vous affronterez I'Empire en combat rapproché et
dans des attaques air-sol au-dessus de mondes issus
de lunivers Star Wars. En vous améliorant, vous pilote-
rez des vaisseaux plus perfectionnés, utiliserez des
armes plus puissantes et accomplirez des missions de
plus en plus complexes. Dans cette bataille entre les
forces de la liberté et les forces des ténébres, votre
adresse et votre audace feront la différence!




REGLAGES

REGLAGES DE LUKE Bouton B

Pourfare trr los canons. Mainenez
Eroncs pour tre an continy

8
g
7
4
c}
o
H

R
Tonneaux/Aérofrein droit

or
Pour o oxécr s toreaux

MR

Noler e posiion nomae
Boutons C

Giiranies

i, pa axempn
ial

Poussée

on lai. Tapotez le Pour actve os capaciés.
e
et (1

(en dessous)
Aérofreins/Aérofrein
‘gauche du Speeder

Miaintenaz s bouton enfonch

Pour contrer fa drccton d vaisseau.



Bouton
Tonneaux/Aérofrein
droit du Speeder

Boutons C
CA Changement

3Maneﬂe mul deva

nnelle G Tour dhorizon

i G« Tirde Varme

caméra

i sk o Sk

Drote’ Ve bt

v Bouton A
Gouche Gamies wgute Poussée

Souton 2 en dessous) - Stick Bouton B

Aérofreins

P Mouvements du vaisseau
REGLAGES DE JANSO)

Bouton L- ~— Bouton R
Mode detir Tonneaux
p

Boutons C

©A Changement
Manette multi-
directionnelle

©» Spécial
. Bouton A
‘Gauche Cameéra larguse Poussée

Stick Bouton B
Bouton Z (en dessous)  multidirectionnel Tir des canons
Agrofreins Mouvements du vaisseau

|
u‘



REGLAGES DE HOBBIE — start

Pause

Bouton R
PR
(o]

www.olaiesrising,.

©» Spécial

Bouton A

Gaucho Caméra larguée rofrein
stick Bouton B
Bouton Z (en dessous)  multidirectionnel  Poussée




@ Avant de voler avec le Rogue Squadron, assurez-vous
ot i o, IR
Gttt o1 rndo gaio Pk
oo s i o o v i
s 5 o, s G
console sous tension. Apparaitra
S o et s s DNARER IO
Ut st Sice it ot et
DEUAHRER o s e sors e boon
R Vous e Tt 3 S do o

Sélectionner ou créer
un fichier

A Icran de Séection dss Fichiers, vous verrez 3
fichiers powvant contenr les partes sauvegardées
Si une parie précédente est sauvegardée dans un
des fichiers, une image du plus haut iveau com
Dl e ramre de mdales ganées Anvarama
Si le fihier est vide, appuyez
S| e aih e Dl
Stick Multdirectionnel & gauche ou 4 droite pour
chosires diférentes letres qui composeront e nom
o v e Appuye s bl A our err e o e b oon  pur
s el Un messgo appa, Vous comandant deceflnar 8 cralon do ot
s pare. D Willdrectonsel gauchsou e porchlsr oL
Pour lancer nm it e ok Wlldpsciomel 4 g o o pour
o photo du ichie avec lequel vous désirez jouer dans la parte haute de I'écran.
Quand votre choix est mis en sur briance, sélectionnez fe en appuyant sur START ou le
bouton A

Ecran de Selection
des Fichiers

Effacer une partie sauvegardée

Pour efacr une partie sauvegardée, 4 Féran du chaix cu e, déplacz e Stck Mt
diretionnel 2 gauche ou & drote pour déplcer I fchie que vous Voulez effcer dans
laparte supéiurs e féran. Dlace o Sck Mlliectionnl vers e haut o e bas
jusqua ce que EFFACER PARTIE sait en sur brillance. Appuyez sur START ou le bouton A !

S
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Ecran du choix du niveau
Vous st un e de mision, L premire
mission est Ambush at Mos Esley. Vous devrez SHEETIOMEL LE NN

Hithvsi wolids B o s iy i st e )

descriptt de cette mission. Pour sélectiomner une

mission, appuyez sur START. -
.

Quand vous avez féussi une mission, vous accédez T

automatiquement au iveau supérieur. Touteois, vous.

R XLITENE ccion ou choix du niveau

e
u pour entreprendre un niveau avancé,

s powez vous en s dans des ki e B o o esione
Ta drolte ou a gauche.

Ecran vaisseaux disponibles
eran, vous visualisez s contours de dit-

appuyez sur START ou sur e Bauton A. Une ois que
Vousavertrmin unchapi dars Rogue Squadron

s AT
i st ioponbin o aus vous pooves disponibles
A s e b 0P S

Choix du vaisseau

e cenomer vomee srasen,
Dans Iécran choix du vaisseau, vous vous trouwvez e

étes immédatement en vo dan:
Topac: 1 I s st a GApanlvus s o kel o dove 00 3
un autre. Vous devez réussi s nveau avec Fapparel par défaut pour progreser.
10




7 ons de jeu
EA \ccraw e, vous panes o e, START
OPTIONS

ne o misn o (i
e configurer le jeu et vous donne
o dautres iometions. Seecotar OPTONS i
3 donnera accés aux choi suvants:
2 Biogra, "
3 Lisez et écoutez les biographies de certains Bl < o0 o Ostions Princioal
bres du Rogue Squadron. Une nouvele bograph
ot disponle en cours ce part. Pou peser 41 descrpton u personnage suvart,
fa g ce quune flche ou
RETOUR sait en surbrilnc, puis appuyez sur Star ou sur e Bouton A.
Elite Rogue:
Présentation des plus haut rades et de eurs médalles

Passcodes

i vous obtenez un ot de passe, inscrivez-Ie il Actionnez e stck muidirectionnel vers

1 gt au 1 gt pur chali s et DBz s 1 Blton A gur corfime
sir o Bolon B pour fta. Cuand o code st st slonne o ek

dactonnel s ¢ o vt stonm ENTAER CODE 8t sopr s SRR

ol Gk 6 o ot et i ook e Flront s

des codes addiionnels.

Réglages Part
Vous pouvez accéder aux sous-menus suivants
orrection Tang

tions moifen le angage e ke rouls de volre appare.
Comseton Tangage conirls o tangage, costi-dire
diection vars faquele pointe I nez d vole vaissau, vers
e haut ou lo bas, Arl-rous dlermine k u
valsseau, Cest-4-die o mowvement dans lare de vol,
Laissz ces régiage, par déaul i VouS voulez que Volre
ool e e mtaralauenent CISal) cccon Reolases Pane
contdle Réabisss vare ey en rlcar o sk

et oton yous pamet de masiier Foniaton es camérs et voie
Tetlesol. Act ouvemment
e caméra resera 2 méme hauteur par rap
Vous pouvez actver et désactver  coi devisée.
in 164 Expansion Pak™ cetts opion vous place par déaut en

| Résolution ]
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par Gt
ETTEIT Vous pouves cholsica présenation des textes et des menus en anglais, en allernd
ou e frangai.

Vous fevenez au meny OPTIONS.

Réglage:

Utiise e tick multdirectionnel pour ajuster s réglages. Appuyez sur e Bouton A pour

coima; i oo ot e Les oplns gt son

o= e omRu o

ZIT Pour rglr e volume des brtages el que s exposions
vw éger e volume des voi.

ISR Pour s e sactvr s sous-tires.

Pour choisi entre stréo ou mono.

Pour arnue e églags personnes.

T Poureveic cran des optons.

Configurations de Ia Manette

st quae confiratons de et Gl d Lk et o gege par chut
Chalsse alo aul convint e mieuc & voie il do plofege. Four séoctionar e
coniurstion, scboone o stk mlidocionnel vors 1a Gadche o 1 Gl pus
ke e STARY o S o Boutn A, Appyes s 10 Bon & pout roven 16

DES

PILOTAG

OMMANR

Pour voler

Ia gauche ou a draite pour diriger
Noublez pas que des valsseaux diférens se comportent diféremment. Pour ait
B e LA ob A i el o o
Te bas (ou vers le haut pour faire un looping inversé, mas Seulement & haute aitude).
Lapostr ol \-Wing Gokant sass ttud, s e pawvnt pasfae é ooping
i de tonn .
Pour voler plus vite, maintenez enfonce fe Bouton Poussée. Vous pouvez également .
tapoter ce bouton pour augmenter votr vitesse pelit peti. Pour alenir, appuyez Sur leg
Bouton Aétareins. Apprenez a mallrser (2 poussee et les aérfreins car chaque apparel
réagit diféremment
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iVues caméra

ELe Bouton Changement de Vue vous permet e changer a posfion de a caméra Appiyez

& pusieurs fois dessus pour parcourir es ifféentes vues.
D Vue
et v vous ont Tt d ok 60 vote aparl. Pour fgarder ator o s,
;avlmnnez fe stick multdirectionnel tout en maintenant enfonce fe Bouton Tour dhorizon
% Vue rappro
Koidon n s 7 et 1 oo o e s oA s
de Tappareil

Vue standard
La position détaut sul

Vue éloig

11s'gt e Yo s oty P e vors apare,
Caméra de poursuit
Vous obtenez une vue de larrisre de volre appareil dans une vue éloignée qui reste.
paraliéle au sol.

Raccourcis caméra
La manstte multdirectionnelle sert de raccourci pour de nombreuses vues. Appuyez vers.
e haut pour obtenir le cockpit, vers la droite. o \a vue rapprochée, vers le bas pour fa
vue normale et vers la gauche pour la caméra largy

Caméra largu
Dans cette vue, la caméra st larguée de 'apparei et reste au méme endroit. Votre vaisseau
'éloigne de la caméra, mais vous pouvez toujours Ie controler, Si vous vous éloignez trop,
la caméra vous rejoint automatiquement.

Indicateur de dégats

Dans e coin supérieur de votre écran (ou de votre
codal ¢ W coogh), Vs, Folerr un pett
schéma de votre appareil. Tant qu'i est en parfat
it ot lona et . 0uand vl sppare sui
des dégats, cet indicateur passe

puis & lorange et enfn, au rouge pdle clignotant
Quand I devient rouge, Ia destruction de volre
apparel est imminente

Indicateur de Dommages en
Haut & Gauche de |Ecran
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Le chifre sur indicateur de dégats vous annonce e nombre de vaisseaux restants.

un X-Wing ou un Y-Wing, vous disposez d'un droide de type R2 qu répare certains
gt te ot appae Nal, o ndcter ot Gars I Tau, vt 2 o pt s
Vous aider car i est hors senice.

Ecran Radar

Lindicateur rond, situé dans le coin supérieur droit,
vous.permet de repérer les cibies impériales et les
forces rebelles. En vue cockpt, le radar balaie fe ter-
rain que vous survolez Votre appareil est représs

en son centre par un rangle vert. Les zones
tagneuses sont sombres et les endroits plats sont
e

Ecran Radar

PONTS RS Frces el
POINTS BLEUS. Elarts e
 OINTS ROUGES: Anes o viosaux s

Repérage d'objectif
Au début de votre mission, un angle de couleur, en forme de part de tarte, apparatt sur
votre écran radar. Cet angle vous indique Ia direction 0i se trouve [objecti de votre
mission. Placez volre appareil de manire  ce que cet angle Se frouve dans Ia parte
supéieure (ou & douze heures) et continuez de voler “plein nord”. Quand vous vous.

soprochez de votre destinaton, fangle s'éargit il disparalt quand vous serez arriv.
i vous vous éloignez de votre objecti, angle réapparait.

Fonctions spéciales de I'appareil
Le Bouton Spécial de votre manette aciv les fonctons spécifiues de nombreux appa-
rells du Rogue Squadron. Sur le X-Wing, cé bouton ouyre et ferme les S-fols Une fois
fermées, les S-oils vous permettent de voler plus vie, mais elle doivent ére ouvertes;
four poivoi e, S o V-V, co bl Vs o de I pousséesuppéminiaieg
tivant ses “Scram jets”. E, sur e Y-Wing, ce bouton gére le tr des canons a ions.g
oncé pour e E
i

Canon & ions

Cette arme spécifiue au Y-Wing tire des rayons bleus dénergie fonisée qui mettent en

surtension et font fondre les circuts des armes, des boucllrs et des moteurs. Ceux-cia

sont donc hors service. Cetle arme peut également détruire de peties cides. Un canon

Sl et g e e corpantat 8 o e e 0
ine puissance, votre save ionique sera moins effcace. Rechargez e canon 4 ons !

Rl Specil,
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Mettre sur pause
ter votre partie
Vous pouvez mette Ia arte en pause & tout moment
en appuyant sur START. Gela actve 'écran de pause
v comprnd et des bjcts 4 o e
¥ous devez atteindre ainsi que les entés
cidessos.Acone e stk N kg e
o haut ou Ie bas et appuyez sur le Bouton A pour
summnnur Appuyez sur START ou sur le Bouton 8
ecran do pause. Appuyez A nouvea
SR ke

Ecran de Paus

v
Vous revenez & Fendroi ol vous aviez quité la partie

n
Vous arrétez votre parte en cours et vous revenez & [Ecran d chob du rivea. Si vous
abindonne a ision 2t 0, ol st o vous dsposez un valsea on
moins quand vous la recommence
ages P:

fie s e 0 préses ans i mn Oplons, Vous rouveres g
ment les options suiva

i (icone du rada, des Gégéts e de farme secon-
daie). Désacivez-la pour sfacer fous s ndicateurs & oran,

Désactivez-a s vous voulez ‘cacher s cockpi.

Réglages Son
Vous pouvez régler le volume de la musique, des bruitages et des voix et choisr entre
Moo et stéréo. Vous pouvez aussi actver 0u désactiver les sous-ttres.

Et si je s
une mission.
Vous commencez la partie avec trois appam\s S votre vaisseau est détruit, il ne vws en

abattule) pendant
2

belititpate T RIER O R
Vous devez recommencer a mission ou en choisir une aute.



f Selection, appuyez sur I'un des Boutons C pour oblenir des descriptions

i
@A
! Siioe e es appareils.

i, ce chasseur st une
4 sous e s vl cnmha\ e Sl oo
owvertes pour lul offir une grande maniabiité. Elles sont fermées en vol
normal pour que le Y-Wing se déplace plus vit el Soit capable Comolr g Sk
comme des tonneaux. Le X-Wing est parfaitement amé avec des canons laser & ha
CouLE it do s o e Fncoo e & protons e 3 cartngoe Ve 01
abitacle en ftane renforcé et des générateurs de bouclers haute puissance, le X-Wing
el ubirbon nombrede 1 contnr A ok

; uam wn o o s gt e sieryosis annzlezs

st chssaur e pls reid e TAllare el LA
istanca a Dupart des wloscaun 09 TEMe, o ql en 41 v
choix idéal pour les attaques éclairs menées par le Rogue
Squadron. Son armement efficace comprend des tandems de
canons laser pivotants montés sur les aies et des missiles
offensifs. Mais, 5| 'A-Wing st redoutable en combat rapproche, i ne peut encaisser que
s peu pose son piote

Groisement d'un bombardier et d'un chasseur, 1Y-Wing consttuait
1a pirro angulir e I ot rbell usqu'a arrivée du X-Wing
1 est plus gros, plus lent et moins maniabie que le X-Wing

plus agiles, Toutefos, f st extrémement robuste et lourdement armé de canons laser,
dun canon & ions et de bombes qui le rendent indispensabls pour les missions de
bombardement et d'ttaque d'objecti's au sol

Cest ainsi qu'est sumomme Incom T-47. Cet appareil Sest

vailamment défendu contre les forces impériales pendant

1a bataile de Hoth, permettant aux rebelles d'évacuer eur base.

Un airspeeder est limité aux basses allitudes. Il est incapable

accompii des figures comme des tonneaux et 'a pas de bouclier. | compense ces

conveénients en étant trs rapide et de pefit ail, Ce qui en fai une cibl diffiil pour s
armes de IEmpire. Cel appareil est armé de deux canons laser et d'un cible capable de

faire 'écrouler les ATAT

R e



V-wing Airspeeder

A la fois léger et rapide, le V-Wing posséde un avantage

certain par rapport & Fairspeeder. I st doté gun Scram et

o et o o0 A B

poL gaz. Toutefos, utlisez fe scram jet avec précaur

s it e suchaufe. Quand les ames du 0o st
Les

upées, e
e a5 urctaion quand o s s vmp souvent,

www.oldicsrisi.ng

Tir des canons laser

Dans les armes laser
n mission, lrez e appuyant sur e Boulon i des canons. Vous pouvez apoter ce bouton
pour obtenirplsieurs s ou e maintenir enfoncé pour irer une salve continu

Les vaisseaux dans Rogue Squadon ont deux canons laser sau fe XWing qui en a
Gualre. A e TS, Vous UYL e oS canonssigarment, e par dux
(G  chiue co) o s qate el ot s 4 ), opuer sl
ot ok % P chr s o OBt coniurlon. L5 caons e
e e s el
dairestlles que s missies.

Tir des armes secondaires
Enplus d laser, chaque appareil
JIG ol prtons
Y-WING Bomt
AWING Missi
VNG it  ragmantaion
AIRSPEEDER Cable
Pour fait feu avec ces armes, appuyez sur e Bouton Tir secondaire

Obtenir des armes supérieures

Tout au fong du eu, des épreuves secrétes Vous permettnt de découvrr de nouveles
technologs damement Ca echologies améorontFetiac cs sysies datme- :

Tt



.3
3
2
2

NT DE LA REBELLION

Arme primaire

n laser
L cénaminaton s “cano désigne Farme fa plus utlisée 3 travers la galaxe. Elle
el do it corte s rgl 1 oo e oe hgts
importants.

‘www.oldiesrising]

Armes secondaires

vaque appareil dispose d'une arme secondare, Un icone représentant arme et le nombre
restant ost situé dans le coin nférieur gauche de Fécran (sur le tableau e bord en mode.
cockpil)

Torpille & protons
Une orpile d ce fype st armée d'une téte renfermant de (énergie e fssion
de protons qul inlge des dégats plus graves quun misse ardinaire. I existe
dgaloment

Missile offensif

Quand ce projecil, qui se déplace au soullde Ja vitesse de a lumidre, fait

mouche, l engendre des ondes de choc fedoutables capabie de percer lo
indage e plus épas e de déruiresa cibl, s armes aiair et ar-sol sont partculie-
ment efiaces conie des cibls statonnairs. Une fois ancé, un missie offonsf vole
o dovant l,Un sl il peut 8 s 1 ont asauss pussnts e o
piles 3 I exste un modele q

Missile a fragmentation

i ogives plus
e ot s mmn i auqmeme les chances e toucher une

i ou g 1
Bombes
Seu e g st rmé o cos g st st e targués é

5 objecls au sl. lles ont un arge rayon daction et peuvent créer dosO,
digts su e mnz e Ls b et sndoraet e e vous &

it

5

able &
Les airspeeders sont équipés d'un harpon qui lance un grappin en allage haute n-nsxug
relé & u cable rtractableen aie flexile s



VAISSEAUX ET
DEFENSES DE VEMPIRE

overtrain blindé

e L D

Dacarants d tanon ef e lolreles ancemisks ronert s aagoes
St cet s moble dangeruses

Dadha pilacdadali Lo b

AT.AT
Acronyme de Al Terrain Armored Transport, Ce véhicule qua-
drupede de [Empire séme la terreur au sein des lignes de
défense. Cette béte mécanique est armée de canons laser sous fe
‘menton’, de canons moyens de chague coté de sa “tée” et posside un
blindage épais capable de résiste a la plupart des trs d'atileie. Essayez
denrouler un cable autour des *pattes” d'un AT-AT & bord d'un airspeeder
pour faire 'écrouler ce colosse.

AT-PT
Actonme Al Tl Foronl Tspon. Cele asiome dame-
L i 3 1a capac degringer e mriages ofdes clles
T U u deux soldats en les abrtant
e n posece mlclagz aotégédun éais bindage I ot amé o
double canon

AT-ST
‘Acronyme de Al Terrain Scout Transpart. Ge véhicule ressemblant & un poulet
est utlisé pour appuyer finfanterie impériale et protéger la parte inférieure
particuliérement winérabl des AT-AT. S0 déplagant sur deux pates’ ct engin
biplace est beaucoup moins stable que AT-AT, mais 5a vitesse supérisure et son 3
incroyable puissance dé feu contrebalancent argement cete faibiesse

Imperial Probe Droid

Gt eng d oconralsanc 61 s par Dath Vadet puroalsr s bse
rebele de Holh. Il peut se déplacer rapidement 4 la surface et est programmé
o dlcler e foms de i 0 6o sigs dhabiaton. haaue meral
Probe Droide est armé d'un canon laser




Vaisseau de débarquement impérial
G Covaisseau dassaut biindé réserve U6 i o oo b

]

& ses bouclers, ce quile rend diffcle & détruire.

2

T

: Droide tank

q u pour réprimer les émeutes sur les planétes régies par IEmpire,

e véhicule de combat entiérement automatiqus, pioté par les systémes
dun droide, est une redoutable machine de guérila urbaine.

TIE Fightes
Propusé gar du maeurs & s, un TE Fitter trs avartag o sa
o ARG o 8 oo o s e
difcile 3 atteindre, Toutfois, ce chasseur ne posséde pas de bouclier,
e e fones e e T
s g e canons e s 4 favan, U sul coup st nmle
menta e détr

TIE Bomber
Un TIE Bomber est amé de deux canons laser dirigés vers
Favant et peut larguer un large choix dengins parmi fesquels
des bombes, des missiles offensits guidés, des mines orbiales
ou des détonateurs thermiques.

TIE Interceptor
e chasseur aus lignes agressives donne du fil & etordre aux
‘appareils rebelles car il est presque aussi rapide qu'un A-Wing
et plus maniable qu'un X-Wing. Larmement dun TIE Inter-

ceptor st doté que d'un bindage léger ot daucun générateur do bouckir, il peut etre

ciblage performant offrant plus de précision. Comme le TIE Inter-
détruit par quelques tirs bien ajustés. g
Aquacroiseur 0

omme son nam Findique, Gt hydrooil dassaut a ét congu pour &
ovr Al cice do s & rancs s, Gonsrut 8 o ¢
our du chdssis d'un AFAT, un aquacroiseur est plus maniable &

4 oo R AR e

@
érateur de bouclier E
Cette machine produit ¢ :nerq\e nécessaire pour créer et alimenter des g

s concentrer autour




Quand vous rencontrez un botcler infranchissable, il s¢ rouve siirement un générateur
aux alentours. La destruction du générateur st le moyen le plus sOr de désactiver le
uclier

Coupole radar

SEIICHC AR S8 AR

Sa des-
truction empéche los impériaux e repérer votre apparel. Les antennes.
£ radar pewvent égaement serirout de communicaton,

Yl

had

Turbolaser

Dans toute la galaxi, les turbolasers sont Iélément principal des
ot e o P Gos il SEAONNReS QoS o
canons laser jumelés capables danéantic nimporte quel chasseur ou
troupe au sol

Tourelle de missiles

Il s'agit d'un armement au sol amélioré utiisé pour défendre les
principaux batiments impériaux. Ces tourells lancent des missiles
redoutables qui se verroullent sur feur cible et la manguen rarement.
1f ne faut pas sous-estimer la puissance destructice de ces missiles

A la fin de fa mission, vous accédez 4 Fcran de
pointage pour prendre connaissance de votre per-
formance. Si vous ave échoué ou si vous avez
abandonné, un appareil vous est décompté. Pour
avancer dans o jou, vous devez recommencer la
mission vnsﬂuala réussite

si 2 pu_rempli les objectis de votre

missio, i vois st ccar une madaleen foncton de ot russte. Cappréciatin se
o s s cifooies 6 (.S v arvnaed HANIT o cufariomnt

jous obtenez une médail enargent ou

Performances

| Ty
T L O



Dans chacune des catégories, fe score minimum requis pour obtenir fa médaille suivante
est indiqué dans la colonne & droit e votre score. I est important d'obtenir des médall-
les pour monter en grads. Vous avez droit & des bonus si vous obtenez un certain type
de médaile  tous s iveaux. Les bonus (quand ifs sont disponibles) sont inclus dans
le décompte de yotre score

Toute technologie découverte pendant un niveau sera également présentée par un pett
texte et vous profiterez d'un armement amélioré pendant tout e festo du jeu.

sl s

MISSIONS

Chapitre |

Embuscade
& Mos Eisley
Compdi
Sl Toohe un déser sl ot
o i soleils |mmux e
Getite Exineate, Tlolie 8 61 cammant
colonisée car elle consttue un atout stratégique

patioport principal Mo Eisg
e oo kot s i
rafiquants

Rendez-vous

a Barkhesh

Pour cette mission, vous volez au-dessus de

Barkhesh, une planéle réputée pour les Jungles

moites et tropicals de s6s régions sud. La ré-

sistanc ol ransport it vl pour &

1a Rébellon. LEmpie fera tout son possile pour
Sopaer I convol &3 poste des ot wakers

dans s ravins de cette planéte.

wos Burssarp)



g

3 A la Recherche
% de Nonnah
i
e

cours de cette opération, Vous survole les.

Chorax 4 la recherche dun vaisseal
S e s, . i) e i o
% aussi mettre la main. Le systéme de Chorax s

Cest un refuge pour es pirates et s trafiquants,

Trahison a Corellia
Cette planéte est e foyer d'Han Solo, du Général

Tées tours t das dépressions s basses sur-
nommées col. Pauplée do sympathisants & la

Rébellon, GerrardV sestrvolt une fof contre [Empire, mais Finsurtection a 66 doaste
pares bombardements rbitaux des roiseurs stellaes.




Chapitre I

Lune de Jade
Vous débutez cette mission sur une des funes
doLoronar st sl o consricion
des plus grands vaisseaux de [Empire, ainsi
que des plateformes el spécials.
Sufac da cll oo st Constuén o valdes
rocheuses, de ravins profonds et de cratées.

‘www.oldiesrisingj

Les Chantiers de
Construction Impériaux
Celte mission vous envole au-dessus
stallations de Baimora, une planéte ndustrele
ol son consiruites les meilures armes offen
sives des forces impériales. Située au bord
exérieur du noyau gaactiqus, dans le systéme
de Moo, Bamars et 0mie e flanes
a de nombreu ravins, des
ges o, bien s, desbtimni i, Nl o 0 E . e fablaia 0o
Samara atentnt e impainsFnpandnc pur ool Vrs lamort
célébre technol ent.

saut sur Kile
Sur cette plandte, vous attaquez Enciave Im-

foemée ge v of e grndes st el
dans lesquelles vous irouvez le spatioport
i o e o S e
ments des tro

LTl il

mo:'iugsl.xﬁag



Sauvetage sur Kessel

Cotsmison s e sl s
de Kes

wtaion I auac

mar slants ot e ot e i prfonds
cratéres et des mines. Latmosphire de cete
el nhosptaldto ot pone respraie ana
donc construt des usines spéciales qui produl-
sent de oxygéne, de lazote et du dioxyde de
camone

:=m ons de Kessel
s de cette mission, vous survolez 3

Ipice. neurostimu, Cette. substance est trés

pete ot o el o 6 B
1 corsomnen, s s

Somant touttls even ceponanis

s s frcs o, Han S0 o s

la conletande dépice neurostimu 4 it de

e CEmpie

Chapitre Il

Bataille au-dessus
de Taloraan

Dans cette mission en haute alttude, vous fra-
versez aimosphére nuageuse de Taloran, une
énorme planéte gazeuse possédant un fort

respirable en haute alitude et sert également
poura fabrcation d'armes,

e explite cette ép

T o s i
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§ Evasion de Fe:

Cette mission vous emméne sur une planéte dans
e secteur AV de la Ceinture. Etéreurs
pres du systéme de Mantooine. D'énormes mor-
tagnes escarpées et des valldes ponctuent le
paysage de Fest. Au sommel dune de ces mor-
tagnes, IEmpite a placé un aboratoire secret de
techerche en armement, o sont mendes des.
expérlences pour créer de nouveaux aliages de
métaux. Parmi les habitants de Fest, il xiste un roupe de résstants qui Sopposent a
TEmpite.

ocus & Chandrila

Vous et s Rogue Squadron partez vers I
monde agricole et rural de Chandria dans I
secteur de Bormea des Mondes du Cenre, Cete
planéte peu peupide, dune grande beautd natu-
relle a deux continents avec de vastes planes
cowertes derbes et de foréts entourées
océans. Les habitants de Chandriia sont paci-
fiques et ont ouvertement soutenu s rebelles
contre 'Empire.

Raid sur Sullust
Au cours de cetle mission, Vous traversez les
sombres et donses nuages chauds qu ntou-
rent Sulust, une planéte volcaniaue et désulée§
dans le systeme de Sullust. Comme Ia surface

/ » de la planéte est recouverle de gaz toxiques, &
e milors de Sulstar o s un érame &
i do cavnes ot de oo st a
gl bl M
atacton ouristiq s poplis, Les Sulustes so s rbtres amicale, e
s, v e s, o orllescarmé s e 57 o g gy onte
d fours s prisés
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La Revanche

ie Moff Seerdon

Lo s o ol ool o3 T
its

Inroyaie appeé Baca 0 iids iracl peut
Quérir tous les problémes de santé, de égrati-
anure au cas lo plus désespére. Le bacta est évidemment trés recherché par toutes les.
cliniques de la galaxe et par des cartels qui veulent prendre fe contrle de sa production
Industrielle pour en irr es meillurs profis.

Chapitre IV

La Bataille de Calamari
Au cours e cet afffontement sans merci avec:
recouverte d'eau. Ce monde aqualique est habite
par deu races, los pacifiques Mon C

les réser rren qui vivent au plus profond
0612 e el povent esier G af od de Tl




PERSONNAGES

Rebelles

Skywalk
Esl H besnm de présenter Luke Skywalker, le plus qvanﬂ nzms de
Allznce Rebelle? Parmi sos actes do bravoure, on compte Ia
esiclon s l promite: Sl Nois, o saNGge o 88 o
jumel o Prncss Lea.f I coneaaqs foce s fres e
VEmpite pendart la batall: de Hoth qui a permis dvacuer la base
Rl At 1 btall s Yaurn, Lk o Wedge Anies ontfonds
Ie Rogue Squadron.

Wedge Antilles

est [un des as du Rogue Squadron. Adolescent, ce natif de Corelia

ot oo Nnnehn 112 0 s s vt s e
évelion. Dés quil Sest

é Luke Skywalker pendant Fattaque de la premiére Etollo Noire & fa
bataille de Yavin. s ont ensuite formé fe Rogu Squadron.

Dack Ralter
Gejeune héros de fAlance éat e tireur de airspeeder de Luke Skywalker
pendant a bataill d Hoth. Les parents de Dack tajent des prisonniers
poliique de [Empire et il s'st échappé d'une barge pénitentiare alors
ulil était adolescent. Raltr est un excellent pilote et un trés bon freur

s Janson
Ce lieutenant, aussi malin que téméraie, éait le tieur dans [air-

e plte Fogue est un des rares qui solent aussi compétens au sol &
ue dans lesais; i peut volr et trer avec une dextéré ahurssant. &

5
Pilote trés décoré et vétéran de I'Alliance rebelle, Senesca avait abattu 5
48 apparels impériauc avant f bataile e Holh, Poliguement molvé
pour reoinre e foces Rebelis, Senescaa franci e pas quand sos &
parents on 1 tués par Empite,



Derek (“Hobbie”) Klivian
Ge pilote d'exception est aussi doué que madeste. Hobbie état un cadet

mutiner t de s'enfuir de [Académie Impériale
i e Rebole, I  a réutation de sadonmer ces
bains de bacta, mals aussi e s'écraser avec tous les apparels qul
ot e,

Carlist Rieekal

Jdi offcie dans armée de FAncenne Répobque, Rlooan  eoin
I'Allance Rebelle suite 3 la destruction par a premiere Etoile Noire de
sa plnéte dorigine, Alderaan

]
g
B
]
S
S

Rieekan s'est vu confer la
direction des opérations milaies de I Aliance Rebelle

Impériaux

adine ;
Ce corélien est un offcer mpéra rés décoré. |1 a bit sa réputation
ofior et ndigante Commadosdo o, e uni st
de Tarmeée mpér

asan Moo
Native d'Alderaan, c'était [une des éloiles montantes de la fott im-
périale. Gravissant les échelons de la hérarchie, elle passa rapidement
de piote surdouse de chasseur TIE au commandement du 128
TIE Interceptor Squadron. Son allégeance envers [Empire a toutefois
‘commencé & décroitre quand elle apprit que sa planéte d'origine avat
été détruite par [Etolle Noire. Meme si elle continue 4 se distinguer en
Volant au sein du 128th, Moor envisage de rejoinde les forces rebelles
car elle considére que son dévouement pour IEmpire ne signife ien si
ses supérieurs peuvent froidement tue ses amis et sa famile.

Moff Kohl Seerdon
lrsavu o merur d Ksan Moot Mol oaron e lem
en confitavec sa protégee car ellene sait pas pour quel camp elf doit

acta Sous Son controle et voit le Rogue Squadron comme une menace
pour ses projets de domination.






CONSEILS

DE PILOTAGE

 Trouvez la confi i de la manette et la ve

qm convient le mieux & votre style de pilotage.
2 les Boutons Poussée et Aérofreins
pﬂur " voler 3 1a Téme Vitsese qus votre adver
sale ou pour stzaquer une cble au sol plus
facilem:

© Quand vous doutez, suivez vos équipiers vers
les objectifs de la mission.
© Faites un looping-tonneau pour elenr rsum=~
nt Sur un ennemi qui vous a dép
® Faites attention aux recommandamnns du
Général Rieekan et de vos équi
votre écran radar pour voler dans la
bunne direction vers vos objectifs. Volez de
facon a placer Iangle coloré dans la partie
haute du radar, & douze heures.
 Cherchez les bombardiers ennemis et a
quezles avant de vous occuper des. i e
ar ils_pourraient détruire des installations
rebelles vitales.
© Pour des attaques plus efficaces, alignez vos
cibles en faisant de longs passages en ligne
iroite. Résistez & la tentation de faire des
ssages rapides autour de vos cibles. Eloignez
vous plutét et faites demi-tour. Approchez-vous
de vos cibles de loin en vous servant de vos
freins. Ainsi, vous les garderez en ligne de §
mire plus longtemps et vous aurez plus de
le les atteindre. ous serez
également dans leur ligne de mire. . :
© Uniquement sur le Speeder et le V-Wing: pouré
mieux controler vos virages, utilisez le freing
droit ou gauche pour resserrer la courbe.




AVERTISSEMENT

Ce jeu NINTENDO ne doit pas 8l conjointement avec dautres
apparels lls quadaptaeurs, copieus ou autres matérils modfcaleurs
du o

de perte ou

dommage ésutantdo Fuisaon d els pparo
{TENDO (etlou tout distibuteur ou licencié mmsnnm no peut étre
L Tesponsabo des dommages ou peres dus A tfsaton do cos
appareils. Spparel enteioe ol de. va o
déconnectez délicatement Inppavsnr ain Gévier tou Gorenage eux

Si votre jeu e fonctionne pas alors quiaucun apparail n'est connect
Contacod Vot dioutout NINTENDO o Appeies. NNTENDO sk
numéros suivants:

POUR LA FRANGE, sopeiez e 8,05, NINTENDO au 0836.08.77.85
(223 FTTC o) ou & vous avez un Wil composez Io
SE16 NINTEND (35517 ot i)

POUR LA BELGIQUE, appelez lo NINTENDO EXPERT WORLD au
0900.00900 (6,05 Fb/20 sec.)

ATTENTION
POUR LA FRANCE SEULEMENT
Par applcaion des riges Iegales of réglementzres frangaisss ot

dadaltes I st ovcioment mirl o fae Gom con jeus
NINTENDO & as fins. aures ue Itabissement dune copie do
e siicamont privé du copista (Code de Ia
Propiié. Intlectuell st Ditectve - 91/250 cu_ Gonsal dos
Communautés Européennes du 24 mai 1991). Toute infraction sera
rsuivie,
POUR LA BELGIQUE SEULEMENT
Par oplcaton des rées éosles o eglementales communautaos |

s aue fetablesamant, dune cople do sauvegarda o dun uslgﬁ

0 du_ Consel das
ommunautés Europbonpes.ds 54 mes 1091). Touts ivacten. sers
poursuivie

WO BuisHsaIPIO MM



MEMO
Yewviodion (b aps A% b hue

lanoload appli cnin Coviliac

ol pspun 20 Borihe

Www,olgiesrising. com




i FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A SIX MOIS
Nitando France garant pendant une péiode de s mois & complor do la date
d'achat tout logiciel, console ou accessoire Nintendo distribué par Nintendo
France (ci-aprés “le produt’).
1. Tout produit qui i , au choix
sot e, paye,

Au cas ol vous ne souhaterez pas que e produit défectueux soit remplacé, vous
devez le préciser expressément et par doiit lors du retour de Ge produit & Nintendo

France,
ans es condtons prévues a a présente garante.
2 Pou o probkme rencont, adosse vao prodt
oy aco0mpaanS o doubl de v e Gt o B o o G
Dt SAV. NINTENDO FRANCE
71 doo Bthunos, Gt Arsance do  Mare 2
u Fiot

05310 St OuonAumone
vu.uamssmsunmc..mm
& olbtes s de mtorver, cement os: e esse o Highons e
o brdvecescrion oo Gefauts consal

ot prodl rlcnts ans e oLl o s fature clachat u i bon de garante
‘Cormectement rempli, ou dont [a garante est périmée sera aux choix de Nintendo
France ot répars, sot rempiacé 4 la charge du clent, suvant le tarf en vigueur:
intendo France vous fera connatre par devis le codt de [inervention. Un chéque

intendo F
4.Cette garantie ne sappiquera pas i le prodult a été détérirs par une cause
é magé par ident, ust,

agréés
5.En tout état de cause, la garante égale concemant les défauts et vices cachés
' Jes 1641

6. Tout prociit pas satisfaction, Nintend
7 dans le délai
de 7 jours, i considéré le clent.

Les frais e port retour correspondants sont  la cherge de Nintendo France
uniquement pour les produts Sous garantie.

POUR TOUTE INFORMATION SUR LES JEUX NINTENDO
Appelez 7 jours sur 7 et 2ah/24
NINTENDO
par téléphone au 08.36.68.77.55 (29711 e
ou par

14-95311 CERGY

T AR
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POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE
SOS NINTENDO

Vous étes bloqué dans un niveau?
Vous étes perdu dans un labyrinthe?
Votre cartouche de jeu vous pose des
probléemes?

N’hésitez pas et appelez nos conseillers
en jeux ! Pour vous, ils feront I'impossible!
Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront
des difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTER:

EN FRANCE
Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24
S.0.S. NINTENDO
par téléphone au 08 36 68 77 55*
ou par Minitel au 3615 NINTENDO*
Ou écrivez a Nintendo France
Service Consommateurs - BP 14
95311 CERGY PONTOISE CEDEX




(SN BELGIQUE ET LUXEMBOURG:

GARANTIE LIMITEE A 1
Nintendo® GAME PAI

SEULEMENT
Esﬂ JOURS

CNINTENDO") a
ADoK ol S Dmiaie: 1 e ot 8 o

mmnmcmmwmmm@mmwmww
0t ripars o rrplocar gromen, son ch, la cruche, R ke et

CONTACT DATA BELGIUM
Coremannsshoat:

%
2600 Betchem

Beigqve
161.03/287.09.11

remplacées & la charge du clent, suvant Je farf prévu pour les réparctions non

‘consulfornos services o
0372870911

vous pouvez

Un chéque ou un mandat pour e monfont comespondant, ibellé & fordre de

‘CONTACT DATA BELGIUM, devia éfe jointa vofe envol.
Cefte garantie ne jouera pas si la carouche a &
accident, i 60 opré

endommagée par négligence,

Nintendo

-
4
)
2
0

Pourfoutes
informations appelez
7jourssur7 e
24,51 24h.
1e 0900-00 900

Toatsy muc

ARChe b e s vl



Nintanda

0900-00 900

§ :
¢
P
1
§
g
;
:

En cas de coup dur, branche-toi sur le
Nintendo EXPERT World.
Des conseillers percutants se tiennent a ta
disposition et plus de problemes.
Tu veux connaitre les nouveautés
Nintendo?

Tu veux participer a des concours?
Tu veux utiliser les boites aux lettres
vocales?

1 seul numéro,
compose le 0900 00 900%*

le Ninlendo Expert World
leicentre merveux de/Nintendo en'Bélgique
te répondra en moins de temps
qu’il ne faut.
aosrb 0w
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